
Ideen zu Einsatzmöglichkeiten der neuen 
Kommunikationsmedien im Unterricht

ICQ / Chatrooms

- Angebot der Lehrkraft, an einem bestimmten Tag zu einer 
bestimmten Uhrzeit für Fragen zu Hausaufgaben in einem 
ausgewählten Instant Messenger zur Verfügung zu stehen 
=> hier kann man durchaus die korrekte Schreibweise 
einfordern

Für ältere Schüler

- Untersuchung zur Kommunikation in Chatrooms als Objekt 
einer Gesprächsanalyse
www.mediensprache.net
www.wortwarte.de
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schuelervz / meinvz

Für jüngere Schüler (hier Ethik):
- Erstelle ein Informationsplakat zum Thema schülerVZ für deine 

Mitschüler der Klassen 5 und 6! (Quelle: Computer und 
Unterricht, Nr. 6/2009, Artikel „Social-Community-Triathlon)

Für ältere Schüler (alle Fächer möglich, da die Themen frei 
gewählt werden können):

- Gründen Sie ein Forum im SVZ oder MVZ und diskutieren Sie 
über ein vorgegebenes Thema. Halten Sie dabei die Netiquette
ein!

Was ist ein echter Freund?
Privatsphäre, Abgrenzung vs. Öffentlichkeit
Mobbing
Bücher 
Filme …
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Twitter

Für ältere Schüler:

Erstellen Sie Tweets zu einem vorgegebenen Thema! 
Denken Sie darüber nach, welche Nachrichten könnten 
andere interessieren! Überprüfen Sie Ihren Text auf 
grammatikalische und orthographische Fehler! 
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Blog

Für Anfänger (einfache Variante):

einen vorgegebenen Text kommentieren bzw. selbst einen Text zu 
einem bestimmten Thema erstellen, der dann von der Lehrkraft 
kommentiert werden kann

Für Fortgeschrittene:

Dokumentation eines Projektes /  einer Feier / eines Wandertages
durch erstellen einer eigenen Homepage mithilfe von z. B. 
Wordpress

Lehrplan Ethik für die Regelschule:

S. 24 „Wirklichkeit und Medien“ – Medien zu ausgewählten 
ethischen Fragestellungen selbst herstellen und präsentieren
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Spielesoftware

Erstellen / beschreiben eines Avatars oder der Lieblingsfigur aus 
einem Computerspiel

Deutsch:
- Lehrplan für die Grundschule S. 33 „Gebundenes Erzählen an 

Vorgaben wie … Bild …“; S. 43 „Beschreiben“
- Lehrplan für die Regelschule S. 17 „Kreatives Darstellen“

(Schreiben nach optischen und rhythmischen Impulsen, z. B. Bild), 
S. 22 „Sachliches Darstellen“ (Beschreiben von Gegenständen)

Ethik:
- Lehrplan für die Regelschule S. 16 „Wer bin ich?“ (Wie ich gern/ 

nicht gern sein möchte)
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allgemein

Nutzung von Wikipedia

- Texte auf orthographische und grammatikalische Fehler 
untersuchen

- Texte auf fachliche Fehler untersuchen

- gemeinsam einen Text erstellen zu einem bestimmten 
Thema (z. B. über die eigene Schule)


